DRUZINOVE FUNKCE u skautt a skautek

PODRADCE

Po dohod¢ s radcem pfipravuje programy typu hry na
spolupraci, komunikaci, k obcanské vychove,
rukodelky, ... na kazdé schiizce ma k dispozici pro sviij
program asponl 10 minut

GAMEMASTER

Na kazdou schiizku ptipravi jednu hru. Musi mit piistup
na net, kde mize hry vyhledavat.

NASTENKAR

Zaznamenava dochazku ¢lenti vysici na nésténce a taky
body v bodovacce. Jednou mési¢né vyméni obsah
nasténky (nejlépe podle toho, co se na schtizkach ucili).

KRONIKAR

KUCHAR

ZDRAVOTNIK

ZACHRANAR

EKOLOG

FOTOGRAF

POKLADNIK

VLAJKONOS

Podle seznamu urcuje, kdo ma zapisovat. Stara se o to,
aby se na kroniku nezapominalo a byla pékn¢ upravena.

Jednou za dva mésice tidi vafeni na schiizce. Urluje,
kdo ma pfinést jaké suroviny. Organizuje vareni i na
druzinovych akcich.

Kazdou druhou schiizku uci ostatni prvni pomoci podle
prirucky. Stara se o druzinovou 1ékarnicku a jeji
vybaveni. Bere ji na vypravy.

Kazdou druhou schlizku u¢i ostatni zachranaistvi podle
prirucky.

Kazdou druhou schiizku organizuje hru s kartickama,
ekohry z ptirucky, poznavani pfirody...

Foti druzinu na schtizkach i vypravach. Musi mit

vlastni fot'’dk a pfistup na net. Ma na starosti druzinovou

fotokroniku.

Vybira od vsech kazdy mésic dohodnutou ¢astku (napft.
5,-K¢) a zapisuje to do pokladniho deniku.

Stara se o druzinovou vlajku. Drzi ji na nastupech.

DRUZINOVE FUNKCE u vlat a svétlusek

KLUBOVNIK

Dohlizi na to, aby se udrzoval béhem schizky v
klubovné poradaek. Na konci schiizky rozdava karty
poradkovky.

PODRADCE Po dohod¢ s radcem ptipravuje programy (rukodélky,
hry ...)

GAMEMASTER Na kazdou schiizku pfipravi jednu hru. Musi mit pfistup
na net, kde maze hry vyhledavat.

NASTENKAR Zaznamenava dochazku ¢lent vysici na nasténce a taky
body v bodovacce. Jednou mésicné vymeéni obsah
nasténky (nejlépe podle toho, co se na schiizkach ucili).

KRONIKAR Podle seznamu urcuje, kdo ma zapisovat. Stara se o to,
aby se na kroniku nezapominalo a byla pékn¢ upravena.

KAMENIK Lepi z pfinesenych kaminka hrad.

ZDRAVOTNIK Stara se o druzinovou Iékarnicku a jeji vybaveni. Bere
jina vypravy.

KLUBOVNIK Dohlizi na to, aby se udrzoval béhem schiizky v
klubovné poradaek. Na konci schiizky rozdava karty
poradkovky.

KARTICKAR Kazdou druhou schtizku organizuje hru s kartickama.
Stara se o to, aby karticky byly tfidény a uklizeny.

POKLADNIK Vybira od vSech kazdy mésic dohodnutou ¢astku (napft.
5,-K¢) a zapisuje to do pokladniho deniku.

VLAJKONOS Stara se o druzinovou vlajku. DrZi ji na nastupech.



